
2024년 경기게임오디션 in 
B2C 통합부스 참가자 모집

경기콘텐츠진흥원에서는 경기게임오디션 수상작(2022년~2023년)을 대상으로 게임 출시 홍보를 위한 

PlayX4 통합부스(B2C) 운영을 지원하고자 합니다. 다음과 같이 지원기업 신청 접수를 받고  있으니, 

뜻 있는 여러분들의 많은 참여를 바랍니다.

□ 사업개요

 ○ 프로그램명 : 2024년 경기게임오디션 PlayX4 통합부스(B2C) 지원 프로그램

 ○ 지원규모 : 5개 게임 내외

 ○ 지원기간 : 2024. 5. 23. ~ 2024. 5. 26. (2024 PlayX4 B2C 기간)

 ○ 지원내용

  - 게임 시연 부스 및 테스트 기기(PC 및 모바일 디바이스 등) 제공

  - 부스 내 참관객 모객을 위한 이벤트 기획 및 운영  ※진흥원 사정에 따라 변동 가능

□ 신청개요

 ○ 신청자격 : 2022 ~ 23년 경기게임오디션(제16~18회) TOP10 선정 게임

 ○ 신청방법

   – 접수기간 : 2024. 4. 8.(월) ~ 2024. 4. 19.(금) 14:00

   – 신청방법 : 이메일 접수 ☞ parkkn@gcon.or.kr 

   – 제출서류 : 프로그램 지원 신청서

   – 게임 선정 기준

   

구 분 내 용 기 준

1순위
출시(예정) 

시기

- PlayX4 개최일(2024.05.23.)과 출시일 혹은 출시 예정일이 가까운 게임
  ※ 정식 서비스 기준
  ※ 사유 제출 없이 출시 불이행 시, 향후 2년간 경기글로벌게임센터 지원사업 참여 제한

2순위 최종순위 - 최종오디션 결과 고순위 게임

3순위 기타 - 경기글로벌게임센터 입주사

※ 신청서 접수 후, 신청 내용 바탕으로 선정 기준에 따라 순위 부여
※ 2024년 제19회 경기게임오디션 TOP10 선정 기업 중 PlayX4 B2C 불참 게임 있을 경우, 추가 선정

□  결과발표 : 2024. 4. 26.(금) 예정

 ○ 경기콘텐츠진흥원 홈페이지(www.gcon.or.kr) 게시 및 개별 문자 통보

□ 기타 문의사항

 ○ 문의처 : 게임산업팀 박경난 매니저 (031-776-4781 / parkkn@gcon.or.kr)


